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1. HISTORICO

Em 2014, iniciou o “Desafio de Fisica” com a professora Danielli Villar, no colégio
SEPP, inspirado no desafio do Balde de Gelo, que tinha como objetivo a conscientizagao
sobre uma doenca e utilizava para isso o Facebook.

Em 2015, na segunda edicao, o desafio contou com a participa¢do de 84 alunos
e atingiu mais de 50 mil visualiza¢Ges, se tornando referéncia e integrando a agenda do
colégio, a partir de 2019 o desafio passou a contar com alunos de outras instituicdes de
ensino passando a chamar “Desafio de Ciéncias”, para maior abrangéncia de alunos. No
mesmo ano, comecou a celebrar as premiacdes na Feira Literaria de Jacarei (FLIJ),
evento da Rede Municipal de Jacarei, aberto a todos os alunos da rede Municipal e
populacdo em geral.

O principal objetivo do desafio é ensinar a aplicagdo de metodologias ativas para
o aprendizado e melhorar o contelddo consumido e gerado na internet, com objetivos
educacionais.

Por ser uma atividade pratica, o desafio aproxima as familias do aprendizado do
dia a dia, fazendo com que pais, familiares e amigos participem do desenvolvimento do
projeto, compartilhem o conhecimento e propaguem a mensagem para os outros,
provocando engajamento na divulgacdo de conteldos tematicos desenvolvidos pelos
participantes e expandindo os horizontes da mensagem a ser transmitida.

Em 2023, o Desafiando Competéncias foi realizado também em Campos do
Jord3do, com a participagdao da Rede Municipal de Ensino, como Tema TURISMO, e o
objetivo foi que as criancas e adolescentes do municipio mostrassem e falassem sobre
os pontos turisticos da cidade, que atrai mais de milhdes de turistas por ano.

Em 2024 o Projeto fez 10 anos e contou com 2 edicdes no primeiro semestre,
sendo a Edicdo Desafiando Competéncias Agua, sobre o tema agua e suas diferentes
aplicacoes, situacOes e necessidades. O Desafiando foi realizado no municipio de
Jacarei para as escolas publicas e privadas, nas categorias Ensino Fundamental | e

Educacdo Infantil.
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No 22 semestre de 2024. Especificamente no dia do surdo 26/09 foi langado o

Desafio Som Visual, que tem o objetivo de promover o verdadeiro espirito de

INCLUSAO: Uma oportunidade incrivel para entendermos como todos podem se

comunicar e expressar seus sentimentos, cada um do seu jeito, sempre respeitando e

acolhendo as diferencas de cada um.

2. INSCRICAO

2.1. Nao ha limites de inscri¢des por escola nem por educador.

2.2. Os documentos para a comprovacao das informacGes poderao ser solicitados

apenas para os videos que passarem para a 22 fase do Desafio.

3. PARTICIPANTES

3.1. A participagdao podera ser individual ou em grupos sem limites de

participantes.

3.2. Poderao participar alunos da educacgao Infantil, do ensino Fundamental | e da

EJA, inscritos na rede publica ou privada da cidade de Jacarei-SP.

3.3. Arelagdo de alunos e grupos classificados para a segunda fase do desafio serd

publicada no site www.desafiandocompetencias.com.br, no dia 04/11/2024.

4. CRONOGRAMA

Agao Data
Lancamento do Desafio Som Visual 26/09/2024
Envio dos Videos Até 04/11
Divulgacdo dos Finalistas 04/11/2024
Apurac¢do do Campedo 10/11/2024
Premiacdo 13/11/2024

5. DIREITO DE IMAGEM

5.1. Ao se inscrever é cedido por tempo indeterminado a empresa Atena Gestdo

Administrativa Sociedade Unipessoal LTDA, responsavel pelo Canal Desafiando

Competéncias e plataforma www.desafiandocompetencias.com.br, o Direito
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de Imagem sobre o video enviado, para veiculacido em redes sociais ou

materiais de divulgacdo.

6. CARACTERISTICAS DOS ViDEOS

6.1. O video, preferencialmente, devera ser filmado no formato paisagem

6.2. O video devera ter, no maximo, 10 Mb.

6.3. O formato do video devera ser mp4.

6.4. Ovideo ndo deve conter conteldo com Direito Autoral (ex. musica), se houver
alguma violagao de direito autoral pelo Youtube, o video sera desclassificado.

6.5. N3o nos responsabilizamos por conteidos com Direito Autoral dos videos
encaminhados, as politicas de violacdao de Direitos autorais do Youtube serd
seguida.

FASES DE AVALIACAO

7.1. As duvidas serdo respondidas por:

e E-mail: contato@desafiandocompetencias.com.br

e WhatsApp: (12) 98874-3955
7.1.1. A lista, de videos ficard disponibilizada na plataforma

www.desafiandocompetencias.com.br.

7.2. A competicdo do Desafio serd realizada da seguinte maneira:
7.2.1. Os videos serdao postados no Canal Desafiando Competéncias no

Youtube, em 04/11/2024.
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7.2.2.

7.2.3.

7.2.4.

7.2.5.

7.2.6.

7.2.7.

7.2.8.

7.2.9.

7.2.10.

7.2.11.

Serd criada uma pagina com os videos postados, com informagdes sobre
o autor ou o grupo e informagdes adicionais.

No dia 10/11/2024, as 20 horas serda verificado o numero de
visualizacbes e de curtidas de cada video, no Youtube, e apurado o
resultado.

O video com mais visualizacGes recebera 10 pontos e os demais
receberdo pontos proporcionais (ex: 22 lugar — 9 pontos, 32 lugar — 8
pontos e assim por diante).

O video mais curtido no canal recebera os outros 10 pontos e os demais
receberdo pontos proporcionais.

A pontuacdo de cada video se dara pela soma dos pontos de visualizacdo
+ pontos de curtida.

O video que totalizar mais pontos sera o vencedor do Desafio Som
Visual.

A classificagao é obtida conforme nimeros verificados na data e horario
informados no item 7.2.4, de acordo com a plataforma Youtube, que
possui critérios préprios e nao questionaveis de contabilizagao.

Os meios ndo verificados de visualizacdo do Youtube sdo
desconsiderados pela prépria plataforma.

A equipe organizadora se reserva o direito de nao responder
guestionamentos sobre o nimero e os critérios de contabilizacdao das
visualizagBes nos videos, pois ndo tem acesso, nem atuacao sobre tal
contabilidade da plataforma streaming adotada pela competicdo
(Youtube).

Reforcamos que o intuito do Desafio é a dissemina¢do da utilizacdo do
Método Cientifico para a solucdo de problemas e dos conhecimentos
tematicos pelas plataformas e redes sociais. O prémio funciona
somente como estimulo aos alunos e educadores, para que continuem

disseminando e adquirindo conhecimentos.

4
Versdo 1.0 — 26/09/2024



Ua

T~
% pesar anpo

‘\J
|~/ REGULAMENTO

8.

10.

11.

COMISSAO DE AVALIAGAO E JURIDICA

8.1. Aavaliacao sera realizada pela Comissdao de Avaliagdo que sera composta por
pelo menos 03 pessoas de cada uma das categorias a seguir:
8.1.1. Professores
8.1.2. Advogados

8.2. Os professores a serem escolhidos para compor a Comissao de Avaliagao nao
deverado estar participando do Desafiando Competéncias.

8.3. Quaisquer duvidas com relagdo ao regulamento, participacao e critérios serao

resolvidas pela Comissao de Avalia¢ao.

DOCUMENTAGAO COMPROBATORIA

9.1. Coépia do RG dos participantes.

9.2. Declara¢do da autorizagdo do Uso de Imagem de todos os participantes,
preenchida pelos pais ou responsaveis.

PREMIACAO

10.1. O grupo ou o participante que for o 12 colocado recebera medalhas.

10.2. O professor ou educador responsavel por acompanhar o grupo, recebera um
troféu, na data da premiacao.

10.3. Todos os participantes receberdao Certificado de Participacdo, em formato
digital (.pdf), no WhatsApp e no e-mail cadastrado no ato da inscricdo.

10.4. A Comissdo pode, a qualquer tempo, rever as datas e condi¢cdes do prémio.

OUTROS
11.1. Quaisquer acdes que nao estejam contempladas neste documento, ficardo

sob responsabilidade da Comissao de Avaliacdo.
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AUTORIZACAO DO USO DE IMAGEM
Eu, , portador da Cédula de
Identidade n¢ , inscrito no CPF sob n2 ,

residente a Rua ,

ne , ha cidade de , AUTORIZO o uso da

imagem do menor

(sob minha responsabilidade) em fotos ou filme, para ser utilizada no Desafiando
Competéncias e nos veiculos de divulgacao do projeto. A presente autoriza¢do é concedida
a titulo gratuito, abrangendo o uso da imagem acima mencionada em todo territério
nacional e no exterior, em todas as suas modalidades e, em destaque, das seguintes
formas: (1) home page; (ll) cartazes; (lll) divulgagdao em geral. Por esta ser a expressao da
minha vontade declaro que autorizo o uso acima descrito sem que nada haja a ser

reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem ou a qualquer outro.

Assinatura do Responsavel Legal
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ANEXO Il

INFORMAGCOES DA INSCRICAO
Nome da Escola
Nome do educador responsavel
WhatsApp do educador responsavel (para comunicagdes rapidas)
Nome do Grupo (criar um nome que represente sobre o video realizado)
Nome completo dos alunos (de até 3 alunos)
Numero de WhatsApp do aluno ou responsdvel (de até 3 alunos)
Idade do aluno (de até 3 alunos)
Série que o aluno estd cursando (de até 3 alunos)

ENVIO DO VIDEO

Envio do video

10. Envio de uma foto dos integrantes do grupo

11. Envio do roteiro feito pelo grupo (opcional)
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